Fuchs und Henne
Spiel fur 2 Personen

Aufstellung der Fiquren laut Skizze (Bild A):

e Der Spieler mit den zwei Fichsen besetzt die zwei Eckpunkte des
markierten Stalles (Quadrat mit 9 Feldern).
» Der Gegner selzt seine 20 Hennen auf die gegentiiberliegende Seite.

Spielziige:

* Der Hennenspieler beginnt. Er darf jeweils nur mit einer Henne
vorwarts oder seitwarts ziehen. Ruckwartsziige mit Hennen sind nicht
erlaubt (auch nicht im Stall).

¢ Der Fuchs darf in jede Richtung ziehen oder durch Uberspringen eine
oder mehrere Hennen in einem Zuge schlagen (Bild B). Ubersieht der
Fuchs, eine Henne zu schlagen wird er vom Feld genommen und darf

erst dann wieder ins Spiel, wenn der zweite Fuchs eine Henne
geschlagen hat. (Er wird dann vom Hennenspieler wieder auf einen
beliebigen Platz eingesetzt).
» Die Henne darf maximal 3 ,Leerzlige" machen (an der gleichen
Position hin und her fahren).
Ziel des Spieles:
* Sind 9 Hennen im Stall oder beide Flchse eingesperrt
(bewegungsunfahig), hat der Hennenspieler gewonnen.
» Sind nur mehr 8 Hennen im Spiel, hat der Fuchsspieler gewonnen.
Spielvarianten:
* Das Einsperren der Fluchse ist nicht erlaubt.
s Der Hennenspieler muf den Stall und jeweils die beiden Felder links
und rechts in der ersten Linie besetzen (insgesamt 13 Hennen).
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