
Warum immer ich?    (Spiel für beliebig viele Personen) 

 
Art.Nr.: 1207 

 

Spielbeginn: 

 Zu Beginn des Spieles erhält jeder Spieler gleich viele Holzstäbe (z.B. ca. je 5-10 Stk., je nach gewünschter 
Spieldauer).  

Spielverlauf: 

 Nun wird reihum gewürfelt. Die Augenzahl des Würfels wird auf dem entsprechenden Feld des Spielbretts mit einem 

Holzstab besetzt. Bei einem 6-er fällt der Holzstab durch und man darf noch einmal würfeln. 

 Ist die gewürfelte Zahl besetzt, muss der Spieler diesen Stab vom Spielbrett nehmen und hat somit einen mehr. 

Ziel des Spieles: 

 Gewinner ist, wer als erster keinen Holzstab mehr besitzt. 

 Verlierer ist, wer noch die meisten Stäbchen hat, bzw. wer als Einziger noch Stäbchen hat. 

Spielvariante für Fortgeschrittene: 

 Ab der 2. Runde darf jeder so oft würfeln, wie er will, jedoch mindestens einmal und maximal solange, bis er eine 
besetzte Zahl würfelt und einen Stab nehmen muss. 

 
 
 
 


